PARA UTILIZAR INFORMAGIIES DOS TEXTOS LIDOS NOS DIALOGOS
ARGUMENTATIVDS ENTRE PERSONAGENS

A FazGame se situa no campo das edtechs, ou seja, no encontro entre educacao
e tecnologias. Portanto, usamos as tecnologias da informacao e comunicacao
para potencializar a formacao educacional. Por isso, todo game que propomos
se esmera em oferecer aos estudantes o acesso ao estado atual das ciéncias,
para que formem suas opinides de modo fundamentado e ndo em achismos.
Aideia é que eles desenvolvam suas teses e aprendam a criar argumentos bem
embasados para defendé-las.

Por isso, € muito importante ler e discutir os textos que fornecemos nas Trilhas
FazGame — ou outros materiais que vocé julgue importantes. Os debates
precisam acontecer em dois tempos. Primeiramente de modo livre, que acolha
e explore as ideias intuitivas dos estudantes e as emog¢des que as acompanham
e, depois, com foco em pontos essenciais do discurso argumentativo.

Ensina-los a fazer anotagdes desses pontos essenciais também ajuda!
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Uma conversa com base em
“‘achismos” ndo se sustenta,

entdo logo despenca.
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